Apprendre

Dans ’esprit de certains, le jeu, synonyme de plaisir, s’oppose a I'appren-
tissage. Pourtant, non seulement il est possible d’apprendre en jouant,
mais le jeu comporte de nombreux avantages en termes de pédagogie et
complete de manieére intéressante la démarche scolaire classique.

&,

loppement social, puisque par le jeu, il rencontre
et interagit avec ses camarades. S'il ne joue pas en
classe, I'adolescent va donc établir une dichoto-
mie entre le monde du jeu et celui de I'école alors
gue les deux démarches, scolaire et ludique, pour-
raient se compléter. Bien entendu, et nous y
reviendrons, il faut encore pour cela qu'il existe
7 des jeux adéquats, constituant la passerelle entre
ducation et jeu: ces deux termes ne fontes deux mondes.
Eas toujours bon ménage et tout porte a
roire que lavis de Geneviéve Cayavelne source originale d’apprentissage
n'est pas la régle. Souvent, on oppose le jeu, li¢ a
la notion de plaisir et I'apprentissage, associé out apprentissage implique des répétitions qui peu-
I'effort. Une telle opposition est pourtant réductri-vent paraitre insupportables a I'enfant quand elles se
ce : on peut aussi bien trouver du plaisir dans I'afient au travers d’exercices, mais qui viennent natu-

prentissage qu’apprendre en jouant. rellement s'il cherche a progresser dans un jeu.
Prenons I'exemple de I'éducation physique et spor-
Au fil des ages tive. Autrefois le sport a I'école (la « gymnas-

tique ») se résumait a la répétition d’exercices phy-
Plus exactement, I'opposition éducation/jeu ediques. Seuls comptaient I'échauffement, le mouve-
croissante avec l'age des enfants : a la maternelfeent et la prise de performance. Le jeu y était tota-
le jeu est le canal incontournable par lequel pastament absent et cette discipline pouvait sembler
I'acquisition des connaissances ; a I'école primaaussi rébarbative qu'une autre. Puis la pratique
re, son intérét dans la pédagogie est encore recqédagogique a évolué. Le jeu y a été introduit (en
nu ; dans le secondaire, en revanche, il est toparticulier les jeux de balle), justifié par le fait que
juste toléré. les éléves pouvaient finalement faire les mémes
Les enseignants du secondaire privilégient lexercices en jouant, ravivant I'engouement des
sérieux et |'effort. Dépourvu d’enjeu (du moinséleves pour cette discipline. Pourquoi ne pourrait-il
en apparence) et de sanction, empreint de légeen étre de méme dans d’autres matiéres ?

té, de spontanéité et de gratuité, le jeu suscite

chez certains d’entre eux la méfiance. Pourtant, EEn tant que source d’apprentissage, le jeu offre de
sérieux et |'effort se retrouvent aussi dans le jeuraultiples avantages. D'abord, il permet a chacun
travers la volonté de réussir ou de gagner. Ediapprendre a son niveau et a son rythme, seul ou
outre, I'enfant en &ge d'aller au college joue encen groupe. Face au public hétérogéne constitue
re beaucoup, ce qui est essentiel dans son déper la classe, le jeu compléte ainsi le cours, qui a
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tendance a cibler plus particulierement un mé - -
niveau d'éléves. I-e jeu d“ !Ira“e'clel
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contraire, résignation, découragement. immeuble.

Enfin, dans le jeu, I'échec n'est pas sanctionné

il existe toujours la possibilité de se ratrappe Ce jeu permet d'allier la logique,
L' éléve peut ainsi dépasser ses blocages. Les p introduit la notion d'ordre dans les
chologues et les orthophonistes I'ont bien co nombres, permet de faire des rai-

pris qui utilisent depuis longtemps le jeu, qu'il sonnements bien avant de connaitre
ont intégré dans leur pratique, pour aider de les axiomes de la géométrie.
enfants en difficulté. D’ailleurs, dans les salon Lorsque 1'on abordera la géométrie,
ou autres manifestations liées au jeu, ces pra le travail en amont fait dans ce jeu
ciens, a l'affit des nouveautés, sont nombre 3 aura permis a chaque éleve de diffé-
parmi le public. rencier hypothése et conclusion,
développé le sens de la recherche.

Quels jeux pour enseigner ?

Les jeux «classiques» (le bridge en particulier)
Les ludothécaires le savent bien, les jeux ditsont souvent trés bien adaptés a cet objectif. On
«éducatifs » n'ont pas toujours bonne presggeut aussi citer des jeux com@eatte-Ciel (voir
aupres des enfants, car la ficelle est trop grosse.eicadré), qui est lI'un des jeux-vedettes de la
en plus ils sont adaptés de jeux connus et remigévueTangente Jeux & stratégie.

la sauce éducative, les enfants ne s'y trompent

pas. Alors, plutdt que les themes et variations sliévaluation est plus délicate quand on souh
les dominos, pourquoi pas une bonne boite ordie’est souvent le cas au college) que le jeu ap

naire de dominos ? D’une maniéere générale, il te un plus dans l'apprentissage de la mati

faut pas jeter au panier les bons vieux classiquesncernée, et soit par exemple en rapport ave2 0.
qui peuvent présenter un véritable intérét danmrogramme. Sa pratique va utiliser des connais-

I'apprentissage. Ainsi, le jeu des petits chevaux ences et des savoir-faire développés a I'école,
le jeu de l'oie sont de petites merveilles poumais de maniére indirecte sous peine de rejetm
apprendre & compter. Pour des enfants plus aggsj sera utile dans deux contextes :
le compte des points & la belote fait avancer la en amont, par une familiarisation avec des
pratigue du calcul mental de maniére beaucoumtions qui seront abordées plus tard, ce qui per-
plus efficace qu'une série d'additions, et ce a l'imettra de mieux les assimiler. L'éléve aura acquis
su de lintéressé. On lira dans la suite tous lesie compétence et il ne restera qu'a mettre en face
mécanismes que peut développer la pratique dies mots qui vont avec.
bridge. « en aval : une fois que la notion a été présentée
Evidemment, l'idéal serait d’inventer des jeuxen classe, elle est utilisée dans le jeu.
adaptés au but pédagogique précis que I'on s’est
fixé. C'est difficile, mais quand il est réussi, unCependant, de tels jeux restent pour l'instant redin comptant
jeu original dans son mécanisme, qui recueille leseption. Parmi les jeux en boite, citons cependantenralement ses
suffrag_es (_je ses utilisateurs, pe_ut alors atteindRmis_sance 4.ou Mathador (voir'a ce sujet l'article ep oints lors d’une
son objectif de fagon spectaculaire. d’Eric Trouillot dans ce numéro) pour les mathé- .

matiques. On peut aussi mettre en avant les noﬂ-‘”’tw de belote,
Quelles sont donc les vertus d'un « bon jeu » ? breux jeux du manuel Aventure Matlf™6 de [’enfant réalise
Elles sont faciles a définir quand il ne s’agit quééquipe deTangente, et aussi ceux qui sont pré-,, .0 série
de développer certaines qualités chez I'enfant @ents sur le site assogigvw.aventuremath.com. Padditions et
'adolescent: ses capacités d'organisation, deémulation aidant, osons réver que c'est le débtf{ o
mémoire, de relation avec autrui, son langagelune tendance qui va s'affirmer dans les années®PNC, a son insu,
mais aussi, plus scolaires, la concentration, kenir. un exercice de
capacité a écouter, la logique, etc. B.N.  calcul
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