Calcul et jeux de sociéte,
rapprochement en vue ?

Les jeux de société placant le calcul au coeur de leur regle sont rares.
Pourtant, ils constituent un complément efficace a I’enseignement
scolaire. Plongeant ’enfant au coeur des mécanismes de ’addition ou de
la multiplication, ’amenant a pratiquer le calcul de maniére originale,
attractive et collaborative, ils sont de vrais outils pour progresser.
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En passant d'un jeu a l'autre, I'éleve pratiquera le
calcul mental dans ses deux dimensions : automati-
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Des perles rares

Des formateurs mathématiques jouant au Magix 34
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La vertu des pratiques collaboratives

L'intérét de ces pratiques ludiques ne s’arréte p
la. Par le changement de cadre qu’elles apporte
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de s'impliquer. Fédérateur, le jeu crée entre le
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te. Dans ce cas, les partenaires sont autorisés

a

communiquer & voix haute pour élaborer leu

I" 3 questions a Didier Faradii,
« - créateur des jeux du coffret Calcul mental et stratégie

- — En quoi consiste Magix 34 ?
— Magix 34 se joue sur un carré magique de 16 cases. Les joueurs ont
chacun 4 anneaux qu’ils vont poser puis déplacer a tour de role sur
les cases numérotées du plateau. Le vainqueur est celui qui totalise
en premier 34 en additionnant les 4 cases sélectionnées avec les
" anneaux de sa couleur. Il y a 86 possibilités d’obtenir 34, dont 70
configurations gagnantes qui débouchent sur un quadrilatére parti-
culier tel que le parallélogramme (carré, losange, rectangle) ou le
trapeze. Il y a une dimension insolite dans ce jeu qui confére une traduction géométrique a un
objectif purement numérique.
— La stratégie du Multiplay sert-elle Uapprentissage des tables de multiplication ?
— Avec le Multiplay, le joueur entre littéralement dans la mécanique de la multiplication. Il doit
sélectionner trois nombres sur un plateau avec ses trois anneaux en faisant de sorte que ’ensemble
des trois termes puisse constituer une multiplication (3, 8 et 24 par exemple). Chaque adversaire
examinera ses nombres pour batir sa stratégie en se demandant a chaque fois s’ils sont premiers
entre eux ou s’ils sont le multiple commun d’un méme nombre. Grace a ce jeu, les éléves aborde-
ront leurs tables non plus comme des éléments séparés a mémoriser sans les comprendre, mais en
les envisageant comme un ensemble cohérent dans lequel ils trouveront du sens.
— Pensez vous qu’il reste d’autres principes de jeux mathématiques a découvrir ?
— Oui, bien évidemment. Je termine tout juste la création d’un coffret de trois jeux pour le Cycle 2
dédié aux jeunes enfants a partir de 4 ans, qui les aideront a aborder le nombre via des transfor-
mations (augmentations et diminutions) de quantités et a appréhender ainsi les mécanismes de
I’addition et de la soustraction.
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